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500 horas lectivas : . El concept art es el area artistica por el que el artista plasma en imagenes las
9 Meses (Octubre a Junio) . . ' . ideas de un proyecto audiovisual, disefiando desde los personajes hasta los
' : t entornos, pasando por vestuario, props, criaturas , etc. Este proceso es
"nnnn“l ‘ . : fundamental en cualquier produccidn de cine, television, videojuegos o comics.
e Lunes a Viernes i . La ilustracion digital, en cambio, abarca todo tipo de artes finales,

. empleados en material promocional, editorial, juegos de cartas y mucho mas.
» Mananas de 11:00 a 14:00

. Aprende todos los conceptos necesarios para convertirte en un profesional de la
anWAnE e | ilustracion y el disefio de personajes y entornos. Trabajando 100% en digital con
e Photoshop ' o : " tabletas graficas profesionales implementando herramientas 3D
e Blender e T8 . - i | en tu proceso creativo y siguiendo ritmos de trabajo reales en el sector,
* ZBrush A A N - ‘ aprenderas a manejarte con la anatomia, la perspectiva y la composicion y

‘ o Ly ‘ ~ , desarrollaras tu habilidad con la pintura digital para crear trabajos impresionantes
Pnicln J \ \ ) Wi 7 S ' N con los que crearas tu primer portfolio.

* 5100 € (matricula incluida) \ Nl Alo largo del curso realizaremos charlas y masterclasses con profesionales de la
 Matricula: 1500 € e \ 4 industria que compartiran su experiencia con los alumnos.

*Las charlas y su tematica pueden variar en funcién de la disponibilidad de los artistas con

y 4 e
“Blc Acln“ _ ; X los que tenemos contacto.

¢/Médico Antonio Eguiluz 22, OBJETIVOS:

Bilbao ‘/ Dominar los conceptos necesarios para el desemperio como ilustrador y concept artist.

*/ Aprender el manejo de softwares profesionales como Photoshop.
¢ Iniciarse en el manejo de software 3D.

\/ Asimilar una disciplina de trabajo adaptada a los ritmos del sector.
‘/ Desarrollar la creatividad y la versatilidad.

‘/ Crear un portfolio profesional.




TEMARIO

MODULO 1
Objetos Inorganicos y Perspectiva

En este modulo comenzaremos a familiarizarnos con el entorno y
herramientas digitales, aprendiendo a usar de manera eficiente todos los
recursos que nos ofrecen. Asentaremos también los fundamentos de la
perspectiva, imprescindibles para crear entornos y escenarios.

Desarrollaremos otros conceptos necesarios como el disefio de props,
armas y elementos de inventario asi como el disefio de interfaz (Ul), aptitud
muy solicitada en estudios.

Daremos los primeros pasos también en el manejo de los software 3D
(Blender), aplicandolo al disefio de vehiculos.

TRABAIAREMOS:

Photoshop: Interfaz, herramientas y pinceles.
Referencias: su importancia y correcto uso.
Fundamentos de la perspectiva.

Disefio de props y armas.

Técnicas de entintado y color plano.

Disefio de vehiculos con 3D (Blender)

Creacion de edificios y escenarios inorganicos (cutaway).
Introduccién al disefio de interfaz (Ul).

\

GEAR/PROP SHEET

Portable tech used for signal tracking, anomaly detection, and data interaction

.



TEMARIO

MODULO 2
Disefio de Entornos y Escenarios

El disefo de entornos no se limita a la creacién de “fondos”. Nuestra
labor como concept artist sera la de crear mundos y entornos a través de los
que sintamos que podemos movernos y que generen una sensacion de
“viaje”.

En este modulo nos adentraremos en la teoria del color, la composicién y la
narrativa para crear entornos e ilustraciones llenos de vida, tanto zonas
naturales como urbanas e interiores. Partiendo del thumbnail sketch en
blanco y negro para crear las primeras composiciones y sensacion de
profundidad hasta el acabado a color.

Nos iniciaremos también en técnicas como el photobashing y el kitbashing y
en el estudio de texturas y materiales.

TRABAIAREMOS:

Técnicas de Thumbnail Sketching.

Teoria de composicion y narrativa en la ilustracion.

Teoria del color, iluminacion y atmosfera.

Técnicas de photobashing y kitbashing.

Texturas y materiales.

Concept Art para disefio de entornos (environment concept art).



TEMARIO

MODULO 3
Disefio de Personajes

Este mddulo se centra en la creacion de personajes para videojuegos y cine.

Comenzaremos con la anatomia humana, donde aprenderemos los
principales grupos musculares, proporciones, movimiento. Trabajando a
linea, mancha y silueta, cada alumno explorara diferentes estilos para que
de con el que mas se adapta a sus preferencias y necesidades, desde los
bocetos iniciales hasta un acabado final pulido.

Desarrollaremos otros conceptos necesarios en el sector como el disefio de
vestuario y armaduras asi como el storytelling a través de la pose y las
expresiones faciales y nos iniciaremos en el disefio de criaturas (anatomia
animal)

Profundizaremos también en el manejo de los software 3D y para
implementarlos en nuestro proceso creativo y daremos los primeros pasos
en el esculpido en 3D para concept art.

TRABAIAREMOS:

Anatomia, volumen, proporciones.

Poses, expresiones, gestualidad y lenguaje corporal.
Disefio de personajes (linea, mancha y silueta)
Disefio de vestuario y armaduras.

Iniciacion al esculpido digital.

Disefo de criaturas.

EMPLE

bnd clad in practical armor,
& any who would threaten

ckles, bells & fittings

bnd scratched

elt, straps, pouches
er variants

eather - shoulder armor




TEMARIO

MODULO 4
Portfolio/proyecto y como enfrentarnos al mercado laboral

Este ultimo mddulo se enfocara en que cada alumno desarrolle un proyecto
personal y/o portfolio adaptado a sus intereses y estilo con el objetivo de dar
sus primeros pasos en el mercado laboral en el area que prefiera.

Durante esta fase realizaremos trabajos en equipo, simulacros de encargos,
simulacros de entrevistas de trabajo, etc.

Durante esta fase contaremos con la colaboracion de artistas reconocidos
del sector que impartiran charlas y masterclasses con los alumnos.

TRABAIAREMOS:

Teoria del mercado laboral.

Splash Art

Key Art

Simulacros de encargos.

Simulacros de entrevistas de trabajo.
Elaboracion de portfolio/proyecto.




METODOLOGIA

Nuestra metodologia es de caracter principalmente practico, basada en ejercicios
constantes donde poner en practica todo lo aprendido durante las clases tedricas, con
entregas diarias de avances para realizar correcciones, siempre en comun, ya que
todos los alumnos pueden aprender de las correcciones que se realizan a sus
companeros.

Habra, ademas, entregas semanales de los ejercicios acabados, de forma que
desarrollemos una disciplina de trabajo adaptada a los tiempos que podriamos
encontrar en encargos reales del sector.

Se trata de un master exigente donde simulamos ritmos de trabajo reales del sector
para que cada alumno dé lo maximo posible de forma que una vez acabado el curso no
solo haya mejorado, sino que haya adquirido una disciplina y rutina de trabajo que le
facilite seguir desarrollandose como artista y adentrarse en la industria.

Pero es importante que os recordemos que el resultado de cada alumn@ depende
mucho de la implicacion y dedicacién del mismo, por eso este curso esta enfocado a
gente con ganas no solo de aprender, sino de trabajar.

Para ello, los alumnos dispondran en el aula de tabletas graficas profesionales y
ordenadores con los software que emplearemos, aunque se recomienda disponer de
equipo propio en casa para continuar con los trabajos fuera de clase.

No obstante, sabemos que muchos preferis emplear vuestros iPads y Procreate. No
hay problema, podéis traerlos y desempefaros igualmente en clase, aunque siempre
recomendamos emplear el material de la escuela.




REQUISITOS

No pedimos formacidn previa de ninguna clase. Hemos tenido alumnos que han
comenzado con niveles muy variados, tanto procedentes de otras formaciones como
autodidactas.

Recomendamos tener algo de experiencia dibujando para sacar el maximo partido al
master.

Antes de empezar, os pediremos que nos mandéis un portfolio 0 una muestra de
vuestros trabajos mas recientes para que podamos ver vuestro nivel y asesoraros.

Nuestro requisito mas importante son las ganas de trabajar. La mejora solo se
consigue con constancia y trabajo duro y los ritmos de trabajo que empleamos simulan
los de un sector exigente, por lo que buscamos gente dispuesta a dar lo mejor de si
misma.

ry - ﬂ

@ Las personas con formacion artistica previa que busquen perfeccionar sus habilidades
0 quieran especializarse para trabajar para el sector de los videojuegos, cine, juegos
de mesa, juegos de cartas o el mundo editorial son perfectas para este master.

® No obstante, si no cuentas con formacion previa pero cuentas con experiencia
dibujando, en este master aprenderas lo necesario para llevar tu arte al siguiente nivel.

® Toda aquella persona con inquietudes artisticas que busque aprender a ilustrar y
disefiar personajes y entornos alucinantes.




PRECIO Descuentos y Becas

® 5100 € (MATRICULA INCLUIDA)
® Matricula: 1500€

Matriculacion temprana

Matriculate antes del 1 de Junio y obtendras un 5% de descuento.
Este descuento es acumulable al descuento por Pago Unico.

Pago Unico: El importe de la matricula (1500€) se abonara en el momento
de realizar la misma en concepto de reserva de la plaza. El restante debera
abonarse antes del 1 de Octubre. Esta opcion cuenta con un 3% de descuento.

Descuento para alumnos y exalumnos

Si ya estas cursando alguno de nuestros masters o cursos o los has cursado
anteriormente, obtendras un 7% de descuento.
Este descuento es acumulable al descuento por Pago Unico.

Pago Fraccionado: Elimporte de la matricula (1500€) se abonara en el
momento de realizar la misma en concepto de reserva de la plaza. El restante se
dividira en tres pagos equitativos en los meses de Octubre, Enero y Abril.

BECA CMYK

En Escuela CMYK ofrecemos 5 Becas de hasta 1000 € para realizar nuestro
Master en llustracion y Concept Art Presencial.

Si quieres optar a una de estas plazas, consultanos o envia tu solicitud a
info@escuelacmyk.com y te indicaremos los requisitos y el proceso a segurr.

Plazo limite para presentar la solicitud: 15 de Abril.

Esta beca es compatible con el descuento por Pago Unico.




Por que formarte en Escuela CMYK

Grupos Reducidos

En Escuela CMYK mantenemos grupos reducidos por aula para asegurarnos de
que podamos dedicar a cada alumno una atencioén apropiada.

Las Clases Quedan Grabadas

Las clases quedan grabadas y a disposicion de los alumnos para que puedan
repasarlas las veces que necesiten durante la duracién del master y los 6 meses
posteriores a su finalizacion.

Buscamos sacar todo tu potencial

Esta es una profesidn para la que hay que trabajar duro, por ello mantenemos un
ritmo de trabajo exigente para que des lo mejor de ti y desarrolles todo tu
potencial.

Equipo Cercano

En Escuela CMYK nos enorgullecemos de nuestro trato cercano y nuestro equipo
estara ahi para ayudarte en lo que necesites.
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